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cele/kompetencje
Uczestnicy naucza sie:
P korzysta¢ z podstawowych funkcji Adobe Photoshop, Illustrator i InDesign (wykonywanie
-zaproszen, plakatéw, podstawowe proste korekty zdjeé, praca z prOJektowanlem freskow)
R '/{ dowiedzg sie o prawach autorskich N\ e \\
» Adobe Photoshop -
= wykonaé podstawowq edycje zdje¢, takajak zmiana rozmiaru, koloru
=  pracaz fragmentaml zdjeaa
» lllustrator
= rysowac ksztatty
= t3czyciwycinad ksztatty
= przygotowac wzor do layoutu, dodawad tekst i pracowac z tekstem artystycznym

P InDesign o -
= tworzyc¢ uktad strony i —
* faczyc tekst i zdjecia w celu stworzenia layoutu ulotki, plakatu lub zaproszenia
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przygotowanie
- komputery/laptopy/netbooki z oprogramowaniem Adobe
- odpowiednie ekrany (tak duze, jak lepsze)
- to samo oprogramowanie (wersja) na wszystkich urzadzeniach
. . /
- urzadzenie drukujace " \
- wrazie potrzeby: dostep do internetu
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plan pracy

- 2dni

- codmenn\godzmny blok rano i 4-godzinny blok po potudniu
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source: https://www.erinf.eu . ' /
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wdrozenie/realizacja ~
1 dzien —
- rano:
» prezentacja funkcji oprogramowania do wykonywania zadan w celu zdobycia
potrzebnych umiejetnosci
»_informacje o prawach autorskich i Creative Commons
“ > przygotowywanie zdje¢, pomys’féQN i tresci ulotek i zaproszen

" » wybor zdjeé do projektu : \
» korekcja koloréw -
- po potudniu: -
P Cwiczenie praktyczne (zadania z opisanych zagadnier)
» rozmowa o wykonanej pracy i czas na pytania
2 dzien

- rano:
» prezentacja funkcji programu lllustrator i InDesign w celu stworzenia uktadu
» wykonanie szablonu layoutu na papierze, a nastepnie umieszczenie go w

programie
-
/ .
- po potudniu: N
P import materiatéw (zdje¢, tekstéw, rysunkow, wzoréw) do projektu w programie
InDesign

» komponowanie, poprawianie i przygotowanie do druku
» rozmowa o wykonanej pracy i czas na pytania
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zdobyte umiejetnosci wyzwania, z ktérymi trzeba sie zmierzy¢
» poprawa umiejetnosci obstugi komputera » odpowiednie wyposazenie techniczne
» podstawowe umiejetnosci graficzne » wystarczajaco duzo miejsca do pracy
» rozwijanie kreatywnos¢ w projektowaniu » prawa autorskie
graficznym \ P rozbiezno$¢ miedzy grafika cyfrowa a
» nabycie oraz poprawa umiejetnosci w recznie wykonang (projekt fresku)
zakresie komunikacji wizualnej » dobdr kolorow w RGB moze nie
» wspdlna praca nad rozwojem pomystéw odpowiadac rzeczywistym kolorom fresku
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